
Феноменально забавная игра, полная юмора до краев, 
поэтому игрокам стоит использовать не столько логику, 

сколько сообразительность и чувство юмора!

COMEDY КВИЗ



РЕШ ЕНИЕ 
ЗАДАЧ
ВОВЛЕЧЁМ В ИГРУ ДАЖ Е 
МАЛОЗНАКОМЫХ ЛЮДЕЙ

ЯРКИЕ ЭМОЦИИ 
ДЛЯ ВСЕХ ГОСТЕЙ

УКРЕПИМ КОМАНДУ 
В ДРУЖ ЕСТВЕННОЙ ИГРЕ

ОСТАВИМ ТЁПЛЫЕ 
ВОСПОМИНАНИЯ О 
МЕРОПРИЯТИИ



КАК 
ПРОХОДИТ 
ИГРА
ОТШЛИФОВАННЫЙ НА 

МНОЖ ЕСТВЕ МЕРОПРИЯТИЙ 

СЦЕНАРИЙ БЕЗ ПАУЗ, С 

ПОЛНЫМ ПОГРУЖ ЕНИЕМ В 

ПРОЦЕСС, КАК В ТВ ШОУ!

ВСТУПЛЕНИЕ1

КОРОТКИЙ 
БРИФ3

ПРОХОЖ ДЕНИЕ 
РАУНДОВ5НАГРАЖ ДЕНИЕ7

ОБЪЕДИНЕНИЕ 
В КОМАНДЫ2

ПОДВЕДЕНИЕ 
ИТОГОВ6

ОБЩ ИЙ СТАРТ4



ПРЕИМУЩ ЕСТВА 
ИГРЫ

ПОДОЙДЁТ ДАЖ Е 
ИГРОКАМ С БАЗОВОЙ 
ЭРУДИЦИЕЙ

МОЖ НО ЕСТЬ, ПИТЬ И 
ВЕСЕЛИТЬСЯ ВО 
ВРЕМЯ ИГРЫ

ЗАЧАСТУЮ ВЫСТУПАЕМ 
В КАЧЕСТВЕ СТЕРЖ НЯ 
ВСЕГО ПРАЗДНИКА



ВИДЕО НАШ ИХ 
ПРОЕКТОВ

МУЗЫКАЛЬНОЕ
БИНГО

НАЗАД В 90-Е КАМЕДИ КВИЗ

ИГРА В КИНО
https://disk.yandex.ru/i/QpLpY2AsEH_Sng

https://disk.yandex.ru/i/Xq-K05xXrWaGag https://disk.yandex.ru/i/Hf_O5Nk_1uZIDQ

https://disk.yandex.ru/i/1bYyJ605u4JbHw



https://pro-platforma.ru

ПОЧЕМУ СТОИТ 
ВЫБРАТЬ НАС
БЕЗОТКАЗНАЯ СИСТЕМА БЕСПРОВОДНЫХ 
КНОПОК (НЕ W I-FI)

ОПЫТ РАБОТЫ В ИВЕНТЕ 25 ЛЕТ И 10 ЛЕТ
В ОРГАНИЗАЦИИ КВИЗОВ

30 ГОТОВЫХ СЦЕНАРИЕВ, А ТАКЖ Е
РАЗРАБАТЫВАЕМ ИГРЫ ПОД ЗАКАЗ

ПРЕДОСТАВИМ ВСЁ НЕОБХОДИМОЕ: ОТ 
МЕБЕЛИ И ЗВУКА, ДО ШАТРОВ И ПЛОЩ АДКИ

СКИДКИ ПРИ ОРГАНИЗАЦИИ ИГРЫ НА 
НАШЕЙ ПЛОЩ АДКЕ ПОДРОБНЕЕ



ПРИМЕРЫ ЗАДАНИЙ
РАУНД 1: 
ЧЕРНЫЙ Ю МОР

Задача участников – угадать 
смешное окончание шутки или 
анекдота.

РАУНД 2: 
СЛИШ КОМ 
ДОСЛОВНО
Задача игроков – угадать, какую 
расхожую фразу сгенерировала 
нейросеть.

РАУНД 3: 
ДОБЕЙ Ш УТКУ

Мы даем первую часть шутки, а ваша 
задача – «добить ее», то есть 
придумать смешную концовку.

РАУНД 4: 
ПРИДУМАЙ 
ПОДПИСЬ

Мы даем картинку, а ваша задача – 
придумать смешную подпись к ней. 
Если ваш вариант совпадает с 
нашим, – получаете еще один 
дополнительный балл.

РАУНД 5: 
СТИШ КИ-
ПИРОЖ КИ

Игрокам раздаются карточки с 
заготовками смешных 
«стишков-пирожков». Задача – 
написать смешное четверостишье 
и собрать наибольшее количество 
голосов.

РАУНД 6: 
КАК ЭТО 
РАЗВИДЕТЬ?

Смотрим клип неизвестного 
исполнителя, затем звучит 
неожиданный вопрос. Задача – 
угадать как можно раньше 
правильный ответ. С каждой 
попыткой количество баллов 
уменьшается.



ВАРИАНТЫ ГОТОВЫХ ИГР

ВЕДУЩ ИЙ ОСТАЕТСЯ
НА ВСЕ МЕРОПРИЯТИЕ

ЭКОНОМНЫЙ
БЕЗ ВЕДУЩ ЕГО

ВРЕМЯ ИГРЫ: 

КОЛ-ВО РАУНДОВ:

2 ЧАСА

4 РАУНДА НА 
«УМНЫХ КНОПКАХ»

ПОЛИГРАФ ИЯ:
КОМАНДНЫЕ 
КАРТОЧКИ, 
ДИПЛОМЫ

ВЕДУЩ ИЙ:
ОТ ВАС

КООРДИНАТОР ИГРЫ:
1 ЧЕЛОВЕК

ЛАЙТ

ВРЕМЯ ИГРЫ: 

КОЛ-ВО РАУНДОВ:

1 ЧАС

4 РАУНДА НА 
«УМНЫХ КНОПКАХ»

ПОЛИГРАФ ИЯ:
КОМАНДНЫЕ 
КАРТОЧКИ, 
ДИПЛОМЫ

ВЕДУЩ ИЙ:
1 ЧЕЛОВЕК

КООРДИНАТОР ИГРЫ:
1 ЧЕЛОВЕК

ПРО

ВРЕМЯ ИГРЫ: 

КОЛ-ВО РАУНДОВ:

2 ЧАСА

4 РАУНДА НА 
«УМНЫХ КНОПКАХ»

ПОЛИГРАФ ИЯ:
КОМАНДНЫЕ 
КАРТОЧКИ, 
ДИПЛОМЫ

ВЕДУЩ ИЙ:
1 ЧЕЛОВЕК

КООРДИНАТОР ИГРЫ:
1 ЧЕЛОВЕК

ПОЛНЫЙ ПАКЕТ

ВРЕМЯ ИГРЫ: 

КОЛ-ВО РАУНДОВ:

5 ЧАСОВ

4 РАУНДА НА 
«УМНЫХ КНОПКАХ»

ПОЛИГРАФ ИЯ:
КОМАНДНЫЕ 
КАРТОЧКИ, 
ДИПЛОМЫ

ВЕДУЩ ИЙ:
1 ЧЕЛОВЕК

КООРДИНАТОР ИГРЫ:
1 ЧЕЛОВЕК



РАЗРАБОТАЕМ 
ПРОГРАММУ 
ПОД КЛИЕНТА
СОЗДАДИМ ВОПРОСЫ 
ПОД ВАШ  ЗАПРОС

БРЕНДИРУЕМ ИГРУ 
В ВАШ ФИРМЕННЫЙ 
СТИЛЬ

ПРИВЕЗЁМ КУБКИ С 
ВАШ ИМ ЛОГОТИПОМ



КАКИЕ ЗАДАЧИ 
ЗАКРОЕМ ДЛЯ 
КОРПОРАТИВНЫХ КЛИЕНТОВ

КОРПОРАТИВ: 23 ФЕВРАЛЯ, 8 МАРТА, 
НОВЫЙ ГОД, ЮБИЛЕЙ КОМПАНИИ, 
ОТРАСЛЕВОЕ СОБЫТИЕ
ПОДДЕРЖ ИМ ТЕМАТИКУ

ТИМБИЛДИНГ, СПАРТАКИАДА
СПЛОТИМ КОЛЛЕКТИВ БЕЗ 
ФИЗИЧЕСКОЙ АКТИВНОСТИ

РАЗВЛЕКАТЕЛЬНАЯ ЗОНА: 
СОЗДАДИМ АТМОСФЕРУ 
ДЛЯ ГОСТЕЙ ВАШИХ МЕРОПРИЯТИЙ



КАКИЕ ЗАДАЧИ 
ЗАКРОЕМ ДЛЯ ЧАСТНЫХ 
ПРАЗДНИКОВ

СВАДЬБА

ЮБИЛЕЙ

ВЫПУСКНОЙ

ДЕНЬ РОЖ ДЕНИЯ

СОЗДАДИМ АТМОСФ ЕРУ, НАПОЛНИМ 
ПРОГРАММУ, ПОДДЕРЖ ИМ ТЕМАТИКУ



ПРОВЕДЁМ ИГРУ 
В ЛЮ БОМ МЕСТЕ
НА НАШ ЕЙ ПЛОЩ АДКЕ

В РЕСТОРАНЕ

В ОФ ИСЕ

НА ПРИРОДЕ

НА ТЕПЛОХОДЕ

НА ЭВЕРЕСТЕ*

*ЦЕНА ТРАНСФ ЕРА И ПОДЪЁМА НА ЭВЕРЕСТ 
НЕ ВХОДИТ В СТОИМОСТЬ ПРОГРАММЫ



ЗВУК

Ф ОТОЗОНЫ

LED ЭКРАНЫ

КАРАОКЕ И ИНТЕРАКТИВЫ

ВЫЕЗДНОЙ БАР

КЕЙТЕРИНГ

АТТРАКЦИОНЫ ПОД ТЕМАТИКУАТТРАКЦИОНЫ ПОД ТЕМАТИКУ

ВЫСТУПЛЕНИЯ АРТИСТОВ

ЧТОБЫ СДЕЛАТЬ 
ПРАЗДНИК ЕЩ Ё 
ЯРЧЕ ПРЕДЛАГАЕМ


